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Kaffille!

Kaffille! on seikkailu, joka on saanut inspiraationsa
Escape Room-peleistd. Tassa ei kuitenkaan paeta mitaan,
vaan pelastetaan piikaa onnettomasta avioliitosta.

Stundarsissa eletaan
1900-luvun alkua, ja piika
Liinalla on edessaan haas-
tavat ajat. Seka tilan renki
Aukusti, etta tilan haltija
- maanviljelija, haluavat
mennd hanen kanssaan
naimisiin, ja pian hanen on
tehtava valintansa. Sydan
sanoo renki, mutta tilan hal-
tija on sinnikas ja myas pal-
jon rikkaampi. Pennteiden
mukaan fulevan sulhasen
on anneftava morsiamel-
le useampi kihlajaislahja,
muun muassa kahvia, mut-

ta suthanen tarvitsee tietys-
fi rahaa ostaakseen lahjat.
Tassa tapauksessa rikkaalla
maanviljelijalia on tietenkin
yliote, mutta Aukustilla on
hyvat mahdollisuedet, silla
seikkailuun osallistujat tu-
levat auttamaan hanta teh-

- Kaffille! on seikkailu,
joka on saanut inspiraation-
sa Escape Room-peleista,
joita on saatavilla seka fyy-
sisina, efta paytapeleina.
Tassa ei kuitenkaan pasta
mitaan, vaan pelastetaan

piikaa onnettomasta avio-
liitosta, sanoo Stundarsin
musecamanuenssi Liselott
Nystrom Forsén.

Seikkailun aikana osal- _\‘-;'f

listujat tekevat ryhmassa
yhteistyota ja kartan, vihjei-
den ja tarinankertojan avul-
la ja kulkevat radan lapi ke-
ratakseen mahdollisimman

monta lahjaa morsiamelle.
Kahvi on tarkein kerattiva |
asia, mutta osallistujien =~ i 3

Martin Backman-Witting, stmmm lumonmgogl on selkk

on kerattiva myos paljon
muuta, jotta renki saa pii-
kansa. Ja kaikki on keratta-

Selkkallun alkana osallistu]ia opastetaan Stundarsin alueelia kertojan 3anen [a erlialsten
videolden avulla, jotka antavat vinjeita.
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va ennen kuin maanviljelija
palaa kaupungista, jonne
han on vuorossaan lahtenyt
ostamaan kaikki lahjat.

— Olemme rakentaneet
seikkailun niin, efta se tar-

4 joaa jotain pienemmillekin

ryhmille, korkeasta mata-
laan, vauvasta vaariin. Se
ei ole niin kiireinen kuin
pakohuoneet yleensa ovat.
Toki aikaraja on olemassa,
mutta rakennusten valilla
voi liikkua rauhalliseen tah-

| tiin, Nystrom Forsén sanoo.

Seikkailussa hyddynne-
taan Stundarsin ymparistoa
ja samalla osallistujat saa-
vat kasityksen siita, millais-
ta elama Pohjanmaalla ofi
1900-luvun alussa.

— Seikkailu kertoo silloi-

sesta ajasta, mutta siina on
kiintopisteita nykypaivaan,
kuten kahvin hinta, joka on
nykyaankin korkea. Seik-
kailu on hyvin opettavai-
nen, mutta silti viihdytiava,
sanoo Stundarsin museo-
pedagogi Martin Backman-
Witting.

— Seikkailussa kuljetaan
alueen mokkien valilla ja
sisadn. Seikkailu kulkee
museoalueella esteettomia
polkuja pitkin, han jatkaa.

Seikkailun aikana osallis-
tujat auttavat renkia ratkai-
semaan erilaisia arvoituksia
ja ongelmia, joita han koh-
taa. Osallistujilta vaaditaan
luovuutta ja mielikuvitusta,
mutta muuta ennakkotietoa
ei vaadita.



— Seikkailu on tarkoitet-
tu kaikille. Tarvitaan vain
ryhmaldinen, jolla on luku-
taitoa ja ryhmalaisilta luo-
vuutta. Myos esimerkiksi
perheet ovat hyva kohde-
ryhma, silla pelissa on ele-
mentteja, jotka tarjoavat jo-
kaiselle jotakin. Seikkailuile
voi tulla myds ilman min-
kaanlaista tietoa Suomen
kulttuurista ja historiasta ja
silti selviytya siita, Nystrom
Forsén sanoo.

Kun seikkailu on ohi ja
osallistujat ovat toivot-
tavasti pelastaneet piian
onnettomasta  avioliitosta
maanviljelijan kanssa, ryh-
ma kutsutaan kihlajaiskah-
veille. Kahvittelun aikana
on mahdollisuus keskustel-
la historiallisista tapahtu-

mista ja ehka myos loytaa
yhteyksia nykytilanteeseen.
— Seikkailun jalkeisissa

keskusteluissa wvoi tulla
esiin monia mielenkiintoi-
sia asioifa. Objektiivisesti
katsoen viljelija on parempi
vaihtoehto, silld piian far-
vitsisi odottaa vain 10-20
vuofta ennen kuin viljelija
kuolee ja han voi peria tilan
ja ehka menna naimisiin
jonkun nuoremman kanssa,
Backman-Witting sanoo.

— Sitten voi myos luoda
yhteyksia nykyiseen ftilan-
teeseen, kuten kahvin kor-
keisiin hintoihin ja vastaa-
viin, han jatkaa.

Kaffille -seikkailu on ke-
hitetty osana Bothnia Bu-
siness Heritage -hanketia,

jonka tavoitteena on tuoda
yhteen  kulttuuriperinto-
toimijoita ja yrityksia seka
Suomessa etta Ruofsissa.
Hankkeen tavoite on yh-
distaa yrityksen tarpeita ja
kulttuuriperintotoimijoiden
osaamista, kehittaen tu-
loksellisia toimintamalleja,
josta molemmat osapuolet
hyotyisivat.

Osana hanketta Stundar-
sin tiimi alkoi miettia, miten
olemassa olevaa museo-
aluetta voitaisiin hyddyntaa
tarjoamalla kawvijoille haas-
teita ja arvoituksia, tuhoa-
matta ymparistda ja samal-
la valistamalla ihmisia siita,
milta maailma ennen naytti.

— Kaffille! kehitettiin myos
siksi, efta Pohjanmaalla
on aukko tamantyyppisel-

le viihteelle. Taalla ei ole
talla hetkella kukaan tarjo-
amassa mitadn vastaavaa.
Haluamme hyodyntaa upe-
aa ymparistoamme taala
Stundarsissa ja samalla li-
sata hieman pelimaisuutta,
Nystrom Forsén sanco.

Vierailua Stundarsissa
voi myds raatiloida.
— Voimme esimerkiksi tar-
jota todellisen luksusvaih-
toehdon: ensin tehdaan
seikkailu, sitten voimme
mennd johonkin mokista
tekemain maalaisjuustoa,
jauhamaan ja keittamaan
omaa kahvia, tai vaikkapa
saunakierrokseen ja savu-
saunaan lopuksi, han jat-
kaa

Kaffille! -seikkailu on nyt

saatavilla ruotsiksi ja pian
myds suomeksi. Suunnitel-
missa on myds englannin-
kielinen kaannas.

— Haasteena on kuitenkin
kulttuurisanaston kaanta-
minen. Esimerkiksi ‘torp-
pa' sanalle ei ole hyvai
englanninkielista  sanaa.
Saatamme myds kehittaa
pelia niin, etta kaksi jouk-
kuetia voi kilpailla toisiaan
vastaan samaan aikaan,
mutta se on mydhemmin,
Backman-Witting sanoo.

Seikkailu on ollut tahan
asti testivaiheessa, mutta
nyt kevaalla se alkaa toden
teolla. Varauksia voi tehda
oftamalla yhteytta Stund-

arsiin.
Sara lnnséﬁ



Kaffi ta!

Kaffi ta ar ett aventyr som ar inspirerat av
Escape Room-spelen. Men har ska vi inte fly nagot,
utan vi ska radda pigan fran ett olyckligt aktenskap.

Det ar tidigt 1900-tal pa
Stundars och pigan Lina
har utmanande tider fram-
for sig. Bade drangen Au-
gust och bonden pa garden
vill gifta sig med henne och
snart behdver hon gora sitt
val. Hjartat sager drangen,
men bonden ar entragen
och ocksa mycket rikare.
Som traditionen bjuder ska
den tilitankta brudgummen
ge bruden en hel del fast-
mansgavor, bland annat

Martin Backman-Witting, musel

kaffe, men for att lyckas
med det behdver gummen
sa klart pengar. | det har
fallet har den rika bonden
naturligtvis overtaget, men
drangen har goda chanser
ocksa, da aventyrsdeltagar-
na kommer for att hjalpa
honom pa vagen.

— Kaffi ta ar eft aventyr
som ar inspirerat av Es-

cape Room-spelen, som
bade finns som fysiska och

bordsspel. Men har ska vi
inte fly nagot, utan vi ska
radda pigan fran ett olyck-
ligt aktenskap, sager Lis-
elott Nystrom Forsén, mu-
seiamanuens vid Stundars.

Under aventyrets gang
ska deltagama med hjalp
av varandra, en karta,
ledtradar och en berattare
ta sig igenom en bana, for
att samla pa sig sa@ manga
presenter till bruden som

pedagog vid Stundars, ar upphovsmannen nat dventyret

Kattl ta! Nina Sten fran KulturOsterbotien r projektiedare 1or Bothnia Business Heritage och
Liselott Nystrdm Forsén muselamanuens vid Stundars.
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maojligt. Kaffe ar det vikti-
gaste att samla pa sig, men
ocksa hel del andra saker
behover deltagama fa med
sig for att sakerstalla aft
det blir drangen som far
sin piga. Och alit behdver
samias ihop innan bonden
hinner tillbaka fran staden,
dar han i sin tur ar for aft
kopa alla presentemna.

— Aventyret har vi byggt
upp for att ha nagot att er-
bjuda mindre grupper, frin
hogt till lagt, ungt till gam-
malt. Det ar inte lika hetsigt
som ett escape room bru-
kar vara. Visst, det finns en
tidsfrist, men det gar att ta
sig i lugn takt mellan hu-
sen, sager Nystrom Forsén.

Aventyret utnyttar Stund-
ars miljon till fullo och ger
samtidigt deltagarna en in-
syn i hur livet sag ut i Os-
terbotten pa tidigt 1900-tal.

— Aventyret berattar om
tiden da, men med fas-
ta hallpunkter till idag, till
exempel kaffepriset, som ar
hogt ocksa idag. Aventyret
ar valdigt allmanbildande,
men andd underhallande,
sager Martin Backman-
Witting, museipedagog vid
Stundars.

- | aventyret gar man
mellan och in i stugorna

Under aventyret lotsas deltagar

som finns pd omradet.
Aventyret foljer stigar pa
museiomradet som ar till-
géngliggjord& fortsatter
an.

Under aventyret ska del-
tagarna hjalpa drangen aft
losa olika gator och prob-
lem som han stdter pa. Av
deltagarna kravs kreativitet
och fantasi, men nagon
annan forkunskap behover
man inte.

— Aventyret riktar sig till
alla. Det som behdvs ar
att du kan lasa. Familjer
till exempel ar en bra mal-
grupp ocksa, for att spelet
har element som erbjuder
nagot till alla. Du ska ocksa
kunna komma utan att ha



na genom Stundars med hj3lp av en berattarrtst och ollka videon som ger deltagarna lediradar.

kannedom om finsk kultur
och historia och anda kla-
ra dig igenom banan, sager
Nystrom Forsén.

D& aventyret ar avklarat
och deltagarna forhopp-
ningsvis raddat pigan fran
det olyckliga aktenskapet
med bonden, blir gruppen
bjudna pa forlovningskaife.
Under kaffet finns mojlighet
att diskutera de historiska
handelserna och kanske
ocksa knyta an till dagens
situation.

— Det kan komma fram
manga infressanta saker
under diskussionerna efter
aventyret. Objektivt satt ar
bonden det battre kapet,
da pigan bara skulle beho-

va vanta en 10-20 ar innan
bonden dér och hon kan
arva parden och kanske
gifta sig med nagon yngre,
sager Backman-Witting.

— Sen kan man ju ocksa
gora aterkopplingar till 13-
get idag, som bland annat
med hoga kaffepriser och
dylikt, fortsatter han.

Aventyret Kaffi ta ar upp-
bygat inom ramen for pro-
jektet Bothnia Business
Heritage, vars uppgift ar
att fora samman kultu-
rarvsaktorer och foretag
bade i Finland och i Sveri-
ge. Projektet har undersokt
vad foretagen onskar av
kutturarvsakiorerna, vad
kulturarvsaktorerna  har

majlighet att erbjuda na-
ringshivet, samt hur man
kunde hitta Iosningar far att
forverkliga dessa samar-
beten och skapa vinstbrin-
gande synergier for bada
parterna.

Inom ramen for projekiet
borjade ganget pa Stundars
fundera pa hur man kunde
utnyttja museiomradet som
finns for att bjuda besoka-
re pa utmaningar och klu-
righeter, utan att forstora
miljon och samtidigt all-
manbilda i hur varlden sag
ut forr.

— Kaffi ta ar utveckiat ock-
sa for att det finns ett hal
i Osterbotien gallande den
har typen av underhallning.

Det finns ingen som er-
bjuder nagot motsvarande
har just nu. Vi vill utnyttja
var fantastiska miljd har
pa Stundars och samtidigt
lagga litet spelkansla pa
det hela, sager MNystrom
Forsén.

Det gér ocksd att skraddar-
sy besdket pa Stundars.

— Vi kan fill exempel erbju-
da ett riktigt lyxalternativ:
Forst gor man aventyret,
sen kan vi ga till en av stu-
gorna for att gora bondost,
mala och koka vart eget
kaffe, eller varfor inte avs-
luta med en bastuguidning
och rokbastu, fortsatter
hon.

Nu just finns aventyret

Kaffi ta3 pa svenska och
snart pa finska. | planerna
finns ocksa att gora en en-
gelsksprakig oversattning.

— Utmaningen ar dock i
att dversatta det kuiturella.
Det finns till exempel inget
bra engelskt ord for "torp™.
Eventuelit kommer vi ocksa
utveckla spelet sa att tva lag
taviar mot varandra sam-
tidigt, men det blir senare,
sager Backman-Witting.

Aventyret har varit i testfas
anda fills nu, men nu under
varen kommer det att kora
igdng pa riktigt. Boka kan
man gora genom att ta kon-
takt med Stundars.

Sara Mannsén
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